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El Bosque de los Cuentos PerdidosESTO ES PARA
INFANTIL

Atrapa el lobo

"AVENTURA EN EL MUNDO DE LOS CUENTOS"

Se colocarán diferentes objetos de cuentos famosos en
una zona del patio (zapato de Cenicienta, gorro del gato
con botas o la capa roja de Caperucita…).
Los niños deben reconocer a qué cuento pertenece cada
objeto y llevarlo a su “casa” correspondiente (carteles con
imágenes de los cuentos).

Cuentacuentos Interactivo
Se cuenta un cuento corto donde los niños imitan
acciones de los personajes (saltar como un conejo,
rugir como un león…).
Podrán usar elementos sencillos como pañuelos,
gorros o telas para meterse en el papel.

Un/a niñx es el "lobo" y persigue a los
demás. Para salvarse, lxs niñxs deben
meterse en una "casita" (aros colocados en
el suelo).



LA GRAN
GYMKHANA
del COMIC

Esto es para 1º a 3º

Carrera de los personajes

Objetivo: Superar pruebas relacionadas con comics para
completar una historia sorpresa.
Descifra el Pergamino: Se les da un mensaje en código (con
dibujos o símbolos) que deben traducir para encontrar la
siguiente pista.
Las Palabras Mágicas: Un juego de palabras donde deben
formar títulos de cómics a partir de sílabas desordenadas.
El Puzzle del Comic: Se les entrega un comic troceado y
deben ordenarlo correctamente.

Cada niño representa a un personaje de comic.
Tiraremos un dado y deberán correr hasta una meta, pero si el
animador dice "¡El dragón despierta!", todos deben volver a la línea
de salida.

Se reparten hojas con escenas de cómics famosos, pero sin
color. Los niños deben colorearlas y contar su propia versión
de la historia.

Pinta y termina tu cómic



RETO: Salvar el ComicRETO: Salvar el Comic

Esto es para
4º-6º

esto es un
terrible
misterio

AHA!

Escape Comic

Carrera de escritores

Batallas de rimas

Búsqueda del Comic del Tesoro

Se les presenta un caso en el que un personaje ha escondido los cómics y deben resolver acertijos curiosos para encontrarlos.

Prueba de velocidad donde deben escribir un microrrelato con palabras clave dadas. Y después contarlo escenificando
cada viñeta.

Competición donde deben rimar frases relacionadas con cómics y superhéroes famosos.
Una autentica batalla de gallos.

Se esconde el Cómic del Tesoro" (uno envuelto en papel dorado) en el patio. Para encontrarlo, los niños
deben resolver preguntas divertidas que les guían a la siguiente pista.



Infantil, 1º- 3º y 4º- 6º

TRES GRUPOS DIFERENCIADOSTRES GRUPOS DIFERENCIADOS

Según su grupo, habrá reunión
resumen del día. Un concurso, un
trivial o un microrelato...

FINAL DE LA JORNADAFINAL DE LA JORNADA

La AMPA entregará un regalo
misterioso a todxs llos participantes del
día del Cómic!
¿A los primeros en llegar? ¡¡A TODXS
lxs participantes!!

REGALO ASEGURADOREGALO ASEGURADO

Vaya, parece
interesante
¡Inscríbete

cuanto antes!


